Automaticka digitalizace v programu Designer+

Prlvodce rok za krokem, fotopostup pro Vasi pfijemnéjsi praci

BERNINA Embroidery Software

Version 7
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Nakreslime obrazek. Snazime se, aby vSechny Cary byly stejné silné a byly tak naskenovany.

Otevieme program Bernina Embroidery Software Designer plus V7
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Pomoci ikony stétce si otevieme plochu pro nasi kreativnf praci :)
Zvolime moznost otevreni obrazku z pocitace, pfimé kresleni nebo skenovani. Ja zvolila skenovani.
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Probiha skenovani...
Opravy obrazu
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Neotevirejte kryt dokumentf.
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Barevny wzorek...

Provést skenovani

Stav skenovani:
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Kliknutim se skenovani spusti a naskenovany obrazek se nam zobrazf na kreativni pracovni plose.
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Auto-Digitize
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R MagicW 1o Digitizer

I PhotoSn Automatically digitize

prepared bitmap artwork.
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Na obrazek klikneme mysi, abychom jej vybraly a zvolime pokyn zobrazeni na vysivaci plose.
Spustime autodigitalizaci. Obrazek musi byt vybrany ( klikli jsme na nej levym tlacitkem mysi a kolem

se zobrazil ramecek vytyceny kostkami.
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Artwork Properties
(®) Reduce colors width: mm
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To create embroidery this artwork needs to be
prepared,

If the artwark is predominantly solid color areas
with black outiines then choose Outiine
Appearance, otherwise choose Reduce Colars.

Ifin doubt use Reduce Colors.
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Artwork properties
Width:

Height:
Artwork colors: | 2
Stitching

Fils:

Details:
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Zobrazi se nam dialogové okno s nabidkou poctu barey, které byly rozliseny (bude jich hodné i pfi
¢b obrazku) a nabidkou jejich redukce na mensi pocet. Toto cislo upravime. Pfi ¢b obrazku zadavam
dve barvy..... Po zadani je mozno si pouzité barvy prohlédnout ,,omitted colors”.
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Zobrazi se mi vysivka vCetne pozadi, ale to ja nechci. Proto vysivku rozeberu na jednotlivé vrstvy
pomoci prikazu ,,Ungroup” a vrstvu pozadi pak vyberu a vymazu ,Delete”.
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Toolbox

Edit

Auto-Digitize
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Protoze moje malovani bylo nekde silnou linkou a nékde linkou slabou, naskenovani a nasledne
prevedeni na vysivku neni Uplné. Poopravim pomoci nastroje rucni digitalizace: ,,Open Object” a

chybejici cast dokreslim.
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K vySivce mohu pridat napis dle libosti

Pak uZ jen poslu k vysivani pomoci ikony Sicf stroj.
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Vyberu zpUsob vysivani. Méate-li Sici stroj Bernina Aurora 4xx, vysivaci modul ke stroji pfipojime,
propojime pocitac se strojem a zvolime primo jehlu k vysivani. Pokud jste si pripravili vySivku pro
vyssi model stroje, ktery ma jiz v sobée pocitac, ulozite na USB klic .exp. Je zde i ikona pro poslani
vysicky do vysivaciho stroje Deco ...

A moje informacnf cedulka, kde je v atelieru
umistén hasici pristroj je na svete.....

Hodne radosti pfi Siti!

Andrea Votrubcova

avotrubcova@gmail.com
www.berninacentrum-av.cz
www.patchwork-aja.cz

Odkazy

* program Bernina Designer plus

e kvalitni a cenové vwhodné nité Isacord pro Siti i vysivani

* materialy na vySivky, aplikace vysivek i ochranne podzehleni, aby vysSivky neskrabaly naleznete
zde



mailto:avotrubcova@gmail.com
http://www.berninacentrum-av.cz/cz/e-shop/c48058/vlizeliny-a-vateliny.html
http://www.berninacentrum-av.cz/cz/e-shop/c12736/nite-jedne-barvy.html
http://www.berninacentrum-av.cz/cz/e-shop/478151/c28538-programy-k-sicim-strojum-bernina/vysivaci-program-bernina-designer-plus-70-bernina-embroidery-v7-program-pro-tvoreni-vysivek.html
http://www.patchwork-aja.cz/
http://www.berninacentrum-av.cz/

